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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Современные средства программирования предоставляют большое количество компонентов для использования их при разработке программ в инструментальной среде Delphi. Кроме того, имеются средства, с помощью которых можно создавать свои собственные оригинальные компоненты.

Спецкурс «Разработка собственных компонентов» предназначен для освоения средств создания собственных компонент, формирования прочных знаний и практических навыков в разработке собственных компонент для решения прикладных задач с учетом требований пользователей - предметников и эффективности использования компьютерной техники.

Целью спецкурса «Разработка собственных компонентов» является овладение студентами основами разработки собственных компонент в среде визуального программирования Delphi.

Задачами спецкурса «Разработка собственных компонентов» являются:
· усвоение структуры собственной компоненты, ее свойств и методов работы с ней, а также средств для включения созданных компонент в библиотеку VCL;
· анализ объектной модели Delphi как технологии объектно-ориентированного программирования для создания компонент;

· формирование умений и навыков создания собственных компонент в среде визуального программирования Delphi.
Материал спецкурса «Разработка собственных компонентов» базируется на ранее полученных студентами знаниях по таким дисциплинам, как «Основы алгоритмизации», «Конструирование программ», «Языки программирования», «Объектно-ориентированное программирование».

В результате изучения спецкурса «Разработка собственных компонентов» студент должен
знать:

· объектную модель Delphi;
· архитектуру компонент;

уметь:

· разрабатывать собственные компоненты;

· включать собственные компоненты в библиотеку VCL;
владеть:

· технологией создания собственных компонент;

· отладкой собственных компонент;

· регистрацией собственных компонент.
Общее количество часов – 48; аудиторное количество часов — 48, из них: лекции  22, лабораторные занятия — 18, контролируемая самостоятельная работа – 8. Форма отчётности — экзамен.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
1 Введение в компоненты 
Компонент Delphi. Необходимость создания своих компонентов. Особенности процесса создания компонентов. Пакеты и библиотеки компонентов.

2 Объектно-ориентированное программирование в Object Pascal
ООП. Инкапсуляция. Наследование. Конструкторы и деструкторы. Модель ссылок на объект. Полиморфизм. Виртуальные методы и позднее связывание как способ достижения настоящего полиморфизма. Абстрактные методы Перегрузка методов. Директива reintroduce. Классовые ссылки и виртуальные конструкторы. Методы классов. Опасное и безопасное приведение типов. Операторы RTTI as и is. Указатели на методы. Агрегация и делегирование. Упреждающее объявление классов. Методы обработки сообщений.

3 Обработка ошибок и особые ситуации в Delphi
Понятие исключительной ситуации. Операторы try … except, try … finally. Иерархия классов особых ситуаций. Исключительные ситуации ввода-вывода, динамического выделения памяти, внешние, преобразования. Особые ситуации в компонентах Delphi. Возбуждение исключительных ситуаций.

4 Свойства и интерфейсы
Понятие свойства. Простые свойства. Массивы свойств. Индексированные свойства. Свойства и иерархия классов. Ограничения, связанные со свойствами. Начальные сведения об интерфейсах. Понятие реализации интерфейсов. Наследование в интерфейсах. Назначение методов IInterface. Идентификация интерфейсов. GUID. Делегирование и агрегация.
5 Компонент изнутри и библиотека визуальных компонентов VCL
Структура компонента. Его свойства, Спецификаторы памяти. Конструкторы. События. Иерархия компонент. Компонентные классы VCL. Некоторые некомпонентные классы VCL. Устойчивые данные. Загрузка формы в run-time. Сохранение нестандартных свойств компонентов.

6 Процесс построения компонентов
Создание модуля компонентов. Код компонента. Тестирование интерфейса времени выполнения. Интерфейс времени установки. Регистрация форм с published свойствами. Установка компонента в палитру. Создание значка пользовательского компонента. Тестирование интерфейса времени проектирования.

7 Невизуальные компоненты, диалоги, графические компоненты и оконные элементы управления
Регулятор громкости звука. Диалог поиска значения в наборе данных. Графические компоненты. Компонент Х. Трехмерная метка. TWinControl. TCustomControl. Компоненты-контейнеры. раскрывающаяся панель.

8 Компоненты, работающие с данными
Структура компонентов для взаимодействия с наборами данных. Выбор способа организации канала данных. Разработка компонентов, отображающих набор данных. Разработка компонентов, модифицирующих набор данных.

9 Редакторы свойств и редакторы компонентов
Редакторы свойств. Общие сведения. Размещение и регистрация редакторов свойств. Примеры создания пользовательских редакторов свойств. Управление группировкой свойств и отображением значений по умолчанию. Редакторы компонентов.

10 Создание справки компонента, информация о типах времени выполнения
Технология создания справки. Установка значений свойств. Получение информации о типах свойств объекта. Получение информации о свойствах класса. Получение информации о типах указателей на методы. Получение информации о типах указателей на другие типы данных.

Учебно-методическая карта дисциплины
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	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
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	Лекции
	практические

 (семинарские)

 занятия
	лабораторные 

занятия
	контролируемая 

самостоятельная работа студента
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Введение в компоненты 

1. Компонент Delphi.
2. Необходимость создания своих компонентов.
3. Особенности процесса создания компонентов
4. Пакеты и библиотеки компонентов.
	2
	
	
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	

	2
	Объектно-ориентированное программирование в Object Pascal
1. ООП. Инкапсуляция. Наследование. Конструкторы и деструкторы. Модель ссылок на объект
2. Полиморфизм. Виртуальные методы и позднее связывание как способ достижения настоящего полиморфизма.
3. Абстрактные методы Перегрузка методов. Директива reintroduce. Классовые ссылки и виртуальные конструкторы. 
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	3
	Объектно-ориентированное программирование в Object Pascal
1. Методы классов. Опасное и безопасное приведение типов. Операторы RTTI as и is.
2 Указатели на методы. Агрегация и делегирование.
3. Упреждающее объявление классов. Методы обработки сообщений.
	
	
	
	2
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Тестовые задания

	4
	Обработка ошибок и особые ситуации в Delphi
1. Понятие исключительной ситуации.
2. Операторы try … except, try … finally. 
3. Иерархия классов особых ситуаций.

	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	5
	Обработка ошибок и особые ситуации в Delphi
1. Исключительные ситуации ввода-вывода
2. Исключительные ситуации динамического выделения памяти, внешние, преобразования.
3. Особые ситуации в компонентах Delphi. Возбуждение исключительных ситуаций
	2
	
	
	
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Тестовые задания

	6
	Свойства 
1 Понятие свойства. Простые свойства. Массивы свойств.
2. Индексированные свойства. Свойства и иерархия классов. Ограничения, связанные со свойствами.
	2
	
	2
	
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	7
	Интерфейсы

1. Начальные сведения об интерфейсах. Понятие реализации интерфейсов..
2. Наследование в интерфейсах. Назначение методов IInterface. 
3. Идентификация интерфейсов. GUID. Делегирование и агрегация.
	
	
	
	2
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Тестовые задания

	8
	Компонент изнутри 
1. Структура компонента. Его свойства, 
2. Спецификаторы памяти. Конструкторы.
3. События. Иерархия компонент.
	2
	
	
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Тестовые задания

	9
	Библиотека визуальных компонентов VCL 
1. Компонентные классы VCL.
2. Некоторые некомпонентные классы VCL 
3. Устойчивые данные. Загрузка формы в run-time. 
4. Сохранение нестандартных свойств компонентов.
	
	
	
	2
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Тестовые задания

	10
	Процесс построения компонентов

1. Создание модуля компонентов. Код компонента. 
2. Тестирование интерфейса времени выполнения. Интерфейс времени установки.
3. Регистрация форм с published свойствами
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита отчетов по лабораторным работам

	11
	Процесс построения компонентов

1. Установка компонента в палитру.
2. Создание значка пользовательского компонента. 
3. Тестирование интерфейса времени проектирования.
	2
	
	
	
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Тестовые задания

	12
	Невизуальные компоненты, диалоги, графические компоненты и оконные элементы управления
1. Регулятор громкости звука. Диалог поиска значения в наборе данных. 
2. Графические компоненты. Компонент Х. Трехмерная метка. 
3. TWinControl. TCustomControl.
4. Компоненты-контейнеры. раскрывающаяся панель.
	2
	
	4
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	13
	Компоненты, работающие с данными

1. Структура компонентов для взаимодействия с наборами данных
2. Выбор способа организации канала данных. 
3. Разработка компонентов, отображающих набор данных.
4. Разработка компонентов, модифицирующих набор данных.
	
	
	2
	2
	
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	14
	Редакторы свойств и редакторы компонентов

1. Редакторы свойств. Общие сведения. Размещение и регистрация редакторов свойств. 
2. Примеры создания пользовательских редакторов свойств.
3. Управление группировкой свойств и отображением значений по умолчанию. 
4.  Редакторы компонентов.
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	15
	Создание справки компонента, информация о типах времени выполнения

1. Технология создания справки. 
2. Установка значений свойств. Получение информации о типах свойств объекта.
3. Получение информации о свойствах класса. Получение информации о типах указателей на методы. 
4. Получение информации о типах указателей на другие типы данных.
	2
	
	2
	
	Цифровой проектор
	[1]

[2]

[3]

[4]

[5]
	Защита 

лабораторных работ

	
	ИТОГО
	22
	
	18
	8
	
	
	


Информационно-методическая часть

Перечень лабораторных работ

1. Реализация ООП в Object Pascal.

2. Обработка ошибок и исключительных ситуаций
3. Разработка свойств, событий компонента.

4. Процесс построения компонента.

5. Построение визуального компонента.

6. Создание невизуального компонента.

7. Использование редактора свойств и редактора компонента.

8. Создание справки компонента.

Формы контроля знаний

1. Лабораторные работы
2. Тестовые задания.

Темы тестовых заданий 

1. Объектная модель Delphi.

2. Структура компонента и процесс его построения.
3. Обработка исключительных ситуаций. 

4. Создание справки компонента.

Рекомендуемая литература

Основная
1 Канту, М. Delphi 2 for Windows 95/NT. Полный курс. Т.1 / М. Канту - М.: ООО "Малип", 1997. – 399 с.

2 Канту, М. Delphi2 for Windows95/NT. Полный курс. Т.2 / М. Канту - М.: ООО "Малип", 1997. – 399 с.

3 Фаронов, В.В. Искусство создания компонентов Delphi . Библиотека программиста / В.В. Фаронов – СПб.: Питер, 2005. – 463 с.

Дополнительная
4 Конопка, Рей. Создание оригинальных компонент в среде Delphi / Рей Конопка - Пер. с англ. – К.: НИПФ «ДиаСофт Лтд», 1996. – 512 с.

5 Голованов, М.Е Создание компонентов в среде Delphi / МэЕ. Голованов, Е.О. Веселов. – СПб.: БХВ-Петербург, 2004. – 320 с.: ил.
